Premios Aciertas 2026

RESUMEN Y JUSTIFICACION

Ecoshell-E es un proyecto de aprendizaje activo en el que alumnado de 42 de ESO disefa y construye un
prototipo de robot para la limpieza de playas, integrando robdtica, sostenibilidad y metodologia STEM.
Surge de la necesidad de abordar la contaminacion por pldsticos desde una perspectiva practica y
significativa. Participan las dreas de Tecnologia y Ciencias, con apoyo del equipo de Sostenibilidad y
Medio Ambiente, e incluye colaboracién con Educacidon Primaria en actividades de divulgacién,
ampliando su impacto en la comunidad educativa.

OBJETIVOS

® Desarrollar una experiencia de aprendizaje significativo vinculada a un problema ambiental real,
como la contaminacidn por plasticos en playas y océanos.

® Fomentar la conciencia ecoldgica, la sostenibilidad y la comprensiéon de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible, especialmente el ODS 14 (Vida submarina) y ODS 13 (Accidn por el clima).

Aplicar contenidos STEM mediante el disefio y construccion de un prototipo funcional.

Potenciar trabajo en equipo, creatividad, pensamiento critico y resolucion de problemas.

Favorecer la colaboracidn entre etapas educativas y la divulgacién cientifica.

Promover metodologias activas, innovadoras y transferibles.

METODOLOGIA Y ACTUACIONES

El proyecto se desarrollé6 mediante Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), abordando un problema real:
la contaminacién por pldsticos en las playas. Desde Tecnologia, el alumnado investigd, disefid y
construyd soluciones, mientras el profesorado actué como guia del proceso. Se aplicd un enfoque
interdisciplinar STEM, con trabajo cooperativo, disefio iterativo y uso de materiales reutilizados. Ademas,
el proyecto incluyé acciones de divulgacion con Educacion Primaria y contd con el apoyo del equipo de
Sostenibilidad y Medio Ambiente para su difusion e integracidn en la vida escolar.

El robot recibe el nombre de Ecoshell-E, reflejando los valores del proyecto. “ECO” destaca su finalidad
ecoldgica; “Shell” hace referencia al caparazdn de la tortuga de nuestro logotipo, simbolo de proteccién
ambiental y de una de las especies mas afectadas por la contaminacién plastica; y la “E” alude a Earth
(Tierra). El nombre resume asi una propuesta tecnoldgica inspirada en la naturaleza y orientada a la
proteccién del medio ambiente.
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Dentro del enfoque STEM, el alumnado utilizé herramientas como cortadora y grabadora laser para crear
materiales divulgativos y elabord la grabacidn y edicién de videos del proyecto, reforzando competencias
digitales y comunicativas. Ademas, se establecié colaboracidon con ArsCiencia, asociacién internacional
de divulgacion cientifica y ambiental, enriqueciendo el proyecto con acciones de sensibilizacién vy
proyeccién exterior.

RESULTADOS
IMPACTO EDUCATIVO

Uno de los resultados mas relevantes del proyecto Ecoshell-E fue el impacto educativo alcanzado dentro
de nuestro propio centro. El trabajo se integrd en la iniciativa Coidamundos, reforzando el compromiso
escolar con la sostenibilidad y el cuidado del medio ambiente. Ademas, se desarrollé una colaboracién
con el alumnado de 32 de Primaria dentro de su proyecto “Corufia Sostenible”, generando una
experiencia compartida entre etapas altamente enriquecedora.
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Imagen:
Presentacion
del proyecto al
alumnado de
32 de Primaria

Esta colaboracion permitid al alumnado de Secundaria presentar su proyecto a estudiantes mas jovenes,
explicar el problema de los pldsticos en las playas y adaptar contenidos cientificos a distintos niveles
educativos. Este proceso reforzé competencias comunicativas, divulgativas y de liderazgo, al tiempo que
favorecid una comprensién mas profunda del propio trabajo realizado. Durante estas sesiones, el
alumnado de Primaria participd activamente proponiendo mejoras para el prototipo, entre ellas:

e Integrar ganchos para facilitar la recogida de residuos.
® Incorporar un depésito de mayor capacidad.
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e Afadir un sistema de grabacién o video.
e |[nstalar paneles solares para mejorar la autonomia.
® Incorporar sistemas de localizacidn.

CIENCIA & ARTE
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Imagen: Participacion con Primaria utilizando los materiales de ArsCiencia

El proyecto permitié alcanzar los objetivos planteados, desarrollando una experiencia de aprendizaje
significativo vinculada a un problema ambiental real. El alumnado disefid y construyd un prototipo
funcional, aplicando contenidos STEM y mejorando competencias en trabajo en equipo, pensamiento
critico, creatividad y resolucién de problemas.

La colaboracidn con la asociacién ArsCiencia aporté ademds un importante valor afiadido. A través de su
proyecto Mareplasticum, centrado en la creacién de obras artisticas con plasticos recogidos en playas, el
alumnado pudo complementar su propuesta tecnolégica con materiales divulgativos especializados
sobre el impacto de los residuos en los ecosistemas marinos. ArsCiencia cedié recursos didacticos que
fueron utilizados por nuestros estudiantes en sus presentaciones en Primaria, enriqueciendo la
experiencia educativa y reforzando el enfoque de sensibilizacién ambiental del proyecto.
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Trettnak. ArsCiencia)

IMPACTO SOCIAL

Ecoshell-E ha trascendido el ambito estrictamente escolar para convertirse en una propuesta con una
importante dimension social, divulgativa y comunitaria. Desde su disefio, el proyecto fue concebido no
solo como una experiencia educativa, sino también como una herramienta de sensibilizacién frente a la
contaminacion por plasticos en playas y ecosistemas marinos.
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Imagen: Presentacion del proyecto en el V
Certamen de Imaxina Corufia

Como evidencia de esta proyeccién, el proyecto
fue presentado al concurso Imaxina Coruiia, en el
que participaron 11 proyectos procedentes de 11
centros educativos, con un total de 75 estudiantes.
Asimismo, el proyecto también serd presentado en
la Ciencia en la Calle, una destacada feria de
divulgacion cientifica celebrada en A Corufa,
abierta a toda la ciudadania y con una elevada
participaciéon de publico escolar, familiar y publico general. Esta presencia permite ampliar
significativamente la visibilidad del proyecto, reforzando su impacto social y consolidando al alumnado
como agente activo en la comunicacion cientifica y ambiental.

La colaboracién con la asociacion internacional ArsCiencia reforzé ademas esta dimensidn exterior.
Gracias a esta alianza, Ecoshell-E se vinculd a iniciativas internacionales de sensibilizacion y divulgacion
ambiental, incorporando materiales especializados sobre contaminacién marina y ampliando el alcance
educativo del proyecto.

La combinacién de innovacidon tecnoldgica, sostenibilidad, participacion en eventos publicos vy
colaboracion con entidades externas ha permitido fortalecer la relacion entre escuela, sociedad y medio
ambiente, demostrando que un proyecto educativo puede generar impacto real mas alla del aula.

En definitiva, Ecoshell-E ha contribuido no solo al aprendizaje del alumnado, sino también a posicionar al
centro como referente en innovacion educativa, compromiso ecolégico y divulgacién social.

Link a la_noticia de la Feria y al video ganador.
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