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@ Aventureros STEAM por Espaiia

Aprender ciencia investigando, creando y compartiendo 4

& Resumen de la experiencia

Aventureros STEAM por Esparia es una experiencia educativa desarrollada con el alumnado de 2° de
Educacion Primaria del CEIP Reina Sofia de Moroén de la Frontera.

El proyecto nace con un objetivo muy claro: acercar la ciencia al alumnado de una forma emocionante,
manipulativa y significativa, permitiéndoles aprender investigando, creando y experimentando mientras
recorrian Espafia junto a un personaje muy especial: Retor.

Desde el inicio del curso, Retor comenzé a visitar nuestra aula a través de cartas, mensajes y pequeios
desafios. Cada comunidad auténoma escondia un nuevo reto STEAM relacionado con la ciencia, la tecnologia,
el arte, la geografia o la sostenibilidad. Poco a poco, el alumnado se convirtié6 en un auténtico grupo de
exploradores cientificos.

Desde el inicio del proyecto existia ademas una meta muy motivadora para el alumnado: participar en la
Feria de la Ciencia de Granada y mostrar alli sus experimentos para que otros niflos, nifias y visitantes
pudieran aprender con ellos.”

Esta meta transformé completamente la motivacion del alumnado. Cada maqueta, cada experimento y cada
explicacion tenia un sentido real. No trabajaban tinicamente para la clase o para una nota, sino para

compartir ciencia en un evento auténtico de divulgacion cientifica.

Desde edades tempranas, el alumnado comprendié que la ciencia también puede comunicarse y
compartirse con otras personas, convirtiéndose en pequeiios divulgadores cientificos.

Durante el desarrollo del proyecto se realizaron numerosas experiencias STEAM, aunque finalmente se
seleccionaron tres grandes retos para representar al centro en la Feria de la Ciencia:

o la fuente de agua de Andalucia,

e ¢l volcan de Canarias,
e yel faro con luz LED de Galicia.

 Una aventura cientifica con Retor

Retor se convirtié en el hilo conductor de toda la experiencia. A través de sus mensajes, planteaba problemas
y situaciones que el alumnado debia resolver mediante la observacion, la investigacion y la experimentacion.

Los nifios y nifias esperaban cada nuevo reto con entusiasmo y curiosidad.
La propuesta permiti6 trabajar de forma interdisciplinar distintas areas del curriculo.

Aunque el proyecto inicial estaba pensado para alumnado de segundo ciclo, fue adaptado a 2° de Primaria,
priorizando la manipulacion, la experimentacion, el trabajo cooperativo y la expresion oral.

$8 Metodologia STEAM

La experiencia se basa en una metodologia activa, participativa y cooperativa.
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El alumnado no se limitaba a escuchar explicaciones. Ellos mismos:

o formulaban hipétesis,

e manipulaban materiales,

e observaban resultados,

e resolvian problemas,

e trabajaban en equipo

e y explicaban sus conclusiones.

El enfoque STEAM estuvo presente durante todo el proyecto:

Ciencia: experimentacion y observacion de fendmenos reales.
& Tecnologia: uso de recursos digitales y pequefios circuitos eléctricos.
_~ Ingenieria: construccion de maquetas, estructuras y mecanismos.

.~ Arte: disefio de decorados, murales y elementos visuales.
.. Matematicas: medidas, secuencias, cantidades y organizacion de datos.

Ademas, el proyecto fomento:
¢ la autonomia,
e la creatividad,
e ¢l pensamiento critico,

e la comunicacion oral
e y el aprendizaje significativo.

(C Andalucia: la fuente de agua

Uno de los grandes retos fue comprender como funciona una fuente de agua.

El alumnado construy6 una fuente sencilla utilizando botellas, tubos y agua. A través de la observacion
descubrieron como la presion del aire puede empujar el agua y provocar su movimiento.

La experiencia permitié introducir conceptos cientificos complejos de manera cercana, manipulativa y
adaptada a su edad.

¢’ Exposicion de la fuente en la Feria

¢’ Video del experimento realizado por el alumnado

L Canarias: el volcan

El experimento del volcan fue uno de los momentos mas motivadores para el alumnado.

A través de una reaccién quimica entre vinagre y bicarbonato, los nifios y nifias recrearon una erupcion
volcénica y observaron coémo se producia gas y espuma.

Ademas de la experimentacion, aprendieron sobre los volcanes de Canarias y la importancia de la observacion
cientifica.

& Recreacion de la erupcion volcanica



https://drive.google.com/file/d/15T-jxkIweAywkgJ1YFQiZWI7SKDiZwoS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1aMmHs82IBkWyZXBGBEm7mjsRLIMr_FqD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1IQ7d3ezZZEjzXe0PZTho4cpnJ4wE0vvd/view?usp=drive_link
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& Explicacion cientifica del alumnado

@ Galicia: el faro LED
En Galicia, Retor planted un reto relacionado con el mar y la navegacion.

El alumnado construydé un faro con luz LED para comprender el funcionamiento de un circuito eléctrico
sencillo y la utilidad de los faros para orientar a los barcos durante la noche.

La experiencia se completd con una maqueta ambientada en el mar y un trabajo sobre el papel de los faros en
la costa gallega.

& Magqueta expuesta en Granada

& Demostracion del faro LED

= = El alumnado como protagonista
Uno de los aspectos mas importantes de esta experiencia ha sido el protagonismo absoluto del alumnado.
Los nifios y nifias no solo realizaron experimentos: aprendieron a comunicar ciencia.

Durante semanas prepararon explicaciones, ensayaron exposiciones orales, organizaron materiales y
mejoraron su capacidad para hablar en publico.

Antes de la Feria realizaron exposiciones dentro del centro para otros cursos y participaron en la creacion de
carteles, decoraciones y videos de invitacion.

La motivacion aumentd enormemente cuando comenzaron a llegar entrevistas y visitas relacionadas con la
participacion en la Feria de la Ciencia. Radio Moron y la television local acudieron al centro para conocer el
proyecto y entrevistar al alumnado.

Todo Mordn de la Frontera seguia con ilusion la aventura de nuestros pequefios exploradores cientificos.

El alumnado vivio esta experiencia con enorme emocion y responsabilidad, sintiéndose protagonista de algo
importante y real.

La Feria de la Ciencia de Granada
La participacion en la Feria de la Ciencia de Granada supuso el gran cierre del proyecto.

El alumnado viajé a Granada para mostrar sus experimentos en un stand cientifico preparado por ellos mismos
junto a sus maestras y familias colaboradoras.

Durante la Feria explicaron sus proyectos a visitantes, familias, docentes y alumnado de otros centros
educativos. Fueron capaces de comunicar lo aprendido utilizando vocabulario cientifico adaptado a su edad y

demostrando una gran seguridad y entusiasmo.

La experiencia trascendié completamente el aula y convirti6 el aprendizaje en una vivencia inolvidable.
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https://drive.google.com/file/d/1fh3QUvlUP4xM5SeAp0mq6EVSyWLB_zfT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kgqYOKuYipF9hDM1kxJ_pA0AZHMhWFKq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17pA3qNlhptJmqdSf-THalBbVH3xhSMDp/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17pA3qNlhptJmqdSf-THalBbVH3xhSMDp/view?usp=sharing
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@ Impacto de la experiencia
El proyecto ha tenido un enorme impacto educativo, emocional y social.
Se observaron mejoras significativas en:

e la motivacion,

e la participacion,

e la autonomia,

e la expresion oral,

o ¢l trabajo cooperativo

e vy la autoestima del alumnado.

Ademas, la implicacion de las familias fue fundamental durante todo el proceso, participando activamente
en la organizacion, acompanamiento y desarrollo de la experiencia.

La repercusion del proyecto trascendio el propio centro educativo, llegando a redes sociales, medios de
comunicacion locales y a la television de Moron de la Frontera, donde el alumnado pudo compartir sus

aprendizajes y explicar sus experimentos, aumentando ain mas su motivacion y sentimiento de orgullo.

El alumnado comprendi6 que la ciencia no es algo lejano o dificil, sino algo que puede vivirse, construirse y
compartirse.

- .- Conclusion

Aventureros STEAM por Espaiia ha permitido transformar el aula en un espacio de investigacion, emocion y
descubrimiento.

La narrativa de Retor, los retos cientificos y el gran objetivo final de participar en la Feria de la Ciencia de
Granada hicieron que el alumnado viviera el aprendizaje de una forma auténtica y significativa.

Mas alla de los experimentos, el mayor logro ha sido comprobar cdmo nifios y nifias de 2° de Primaria han
sido capaces de investigar, crear, explicar y divulgar ciencia con ilusién, autonomia y entusiasmo.

Porque cuando la ciencia se vive en primera persona... nunca se olvida.

. Evidencias de la experiencia

= Nuestro alumnado llevd el nombre de Moron hasta la Feria de la Ciencia de Granada

& Video resumen de la participacién del alumnado en la Feria de la Ciencia de Granada:

Retor es un personaje inspirado y adaptado a partir de los Recursos Educativos Abiertos (REA) de Andalucia.
Licencia Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0

Palabras clave: STEAM, Educacion Primaria, divulgacion cientifica, aprendizaje activo, Feria de la Ciencia, experimentacion, innovacion
educativa, participacién del alumnado.



https://www.facebook.com/share/p/1MbLZb4DQw/
https://www.instagram.com/reel/DYM52SoI7Md/?utm_source=ig_web_copy_link
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